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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์ คือ 1) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่อง เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ โดยใช้ Padlet 
ร่วมกับเกม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมหาวชิราวุธ จังหวัดสงขลา 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ เรื ่อง เครื ่องมือทางภูมิศาสตร์ ระหว่างก่อนและหลังเรียนโดยใช้ Padlet ร่วมกับเกม สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมหาวชิราวุธ จังหวัดสงขลา ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3 ภาคเรียนท่ี 1 ประจำปีการศึกษา 2565 โรงเรียนมหาวชิราวุธ จังหวัดสงขลา 
อำเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา จำนวน 45 คน เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้เครื่องมือ
ทางภูม ิศาสตร ์ หน่วยการเร ียนรู ้ท ี ่  1 ทว ีปอเมร ิกาเหนือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน                        
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ นวัตกรรมที่ใช้ 
คือ สื่อการเรียนรู้โดยใช้ Padlet จำนวน 1 ห้อง ร่วมกับเกมจำนวน 1 เกม  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าร้อยละ คะแนนเฉล่ีย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่อง เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ ร้อยละของการพัฒนาสูง
กว่าเกณฑ์ คือ ร้อยละ 20 ข้ึนไป  2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหลังการจัดการเรียนรู้สูง
กว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ ก่อนการจัดการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ยของคะแนน เท่ากับ 5.71 คะแนน และหลังการ
จัดการเรียนรู้ ค่าเฉล่ียของคะแนน เท่ากับ 8.58 คะแนน ซึ่งมีผลต่างค่าเฉล่ียของคะแนน เท่ากับ 2.87 คะแนน  
 
 
 
 

 


