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   อธิปไตยและความสำคัญของระบอบประชาธิปไตย โดยใช้วิธีการจัดการ

   เรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้

   รูปแบบเกม (Game Besed Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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ปีท่ีทำการวิจัย   2565 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1. เพื่อพัฒนาความรู้ความเข้าใจในเรื่องอำนาจอธิปไตยและ

ความสำคัญของระบอบประชาธิปไตย โดยใช้จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ (5Es) 

ร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบเกม (Game Besed Learning) สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

2. เพื่อเปรียบเทียบความรู้ความเข้าใจเรื่องอำนาจอธิปไตยและความสำคัญของระบอบประชาธิปไตย 

ระหว่างก่อนและหลังการใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับวิธีการ

จัดการเรียนรู้แบบเกม (Game Besed Learning) สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เครื่องมือที่

ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบ

เสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบเกม (Game Besed Learning) 2) แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สังคมศึกษาเรื่องอำนาจอธิปไตยและความสำคัญของระบอบประชาธิปไตย  

 ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลการพัฒนาความรู้ความเข้าใจในเรื่องอำนาจอธิปไตยและความสำคัญ

ของระบอบประชาธิปไตย โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบเกม (Game Besed Learning) พบว่ามีร้อยละการพัฒนาร้อยละ 35.48 

ซึ่งเกิน กว่าร้อยละ 20 ตามที่คณะผู้วิจัยได้กำหนดไว้ 2. ผลการเปรียบเทียบความรู้ความเข้าใจเรื่อง

เรื่องอำนาจอธิปไตยและความสำคัญของระบอบประชาธิปไตย โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร

สืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบเกม (Game Besed Learning) 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หลังการใช้ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหา

ความรู้ (5Es) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบเกม (Game Besed Learning) สูงกว่าก่อน

เรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน เท่ากับ 3.76 และหลังเรียนเท่ากับ 9.09 
 


