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ปีที่ทำการวิจัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 

บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ โดยใช้ Animation 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และเพ่ือเปรียบเทียบทักษะการอ่านออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ ก่อนเรียน

และหลังเรียน โดยใช้ Animation ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนชุมชนบ้านด่าน อำเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา จำนวน 23 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2566 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 5 แผน 2) 

นวัตกรรมที่เลือกใช้ คือ Animation เกี่ยวกับการอ่านออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ (Phonics) 3) แบบทดสอบ

ก่อนเรียน - หลังเรียน 4) บัตรคำพยัญชนะภาษาอังกฤษ การวิเคราะห์ข้อมูลทำได้โดยการวิเคราะห์หาค่าร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

ผลการวิจัยพบว่า 

 1. หลังเรียนด้วยการใช้ Animation นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรวมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 เมื่อพิจารณา

คะแนนเป็นรายบุคคลพบว่า นักเรียนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 จำนวน 15 คน และนักเรียนมีคะแนนต่ำกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 60 จำนวน 8 คน 

2. ก่อนเรียนด้วยการใช้ Animation นักเรียนทำคะแนนสูงสุดได้ 7 คะแนน คะแนนต่ำสุด 0 คะแนน 

คะแนนเฉลี่ย (𝑥̅) 3.70 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 2.27 และหลังเรียนด้วย Animation นักเรียน

ทำคะแนนสูงสุดได้ 20 คะแนน คะแนนต่ำสุด 5 คะแนน คะแนนเฉลี่ย (𝑥̅) 13.52 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D) 5.53 แสดงให้เห็นว่า หลังเรียนโดยใช้ Animation นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน 
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