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บทคัดย่อ 

การทำüิจัยครั้งนี้เป็นการüิจัยก่อนการทดลอง มีüัตถุประÿงค์เพื่อพัฒนาÿมรรถนะการใĀ้เĀตุผล
ทางคณิตýาÿตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 4 โรงเรียนÿตรีพัทลุง โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบกลุ่มร่üมมือด้üยเทคนิค Team Game Tournament (TGT) และเพื่อเปรียบเทียบÿมรรถนะการใĀ้
เĀตุผลทางคณิตýาÿตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 4 โรงเรียนÿตรีพัทลุงระĀü่าง ก่อนเรียนและĀลัง
เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่üมมือด้üยเทคนิค Team Game Tournament (TGT) 
กลุ่มตัüอย่างท่ีใช้ในการüิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 4 โรงเรียนÿตรีพัทลุง จำนüน 1 Ā้อง 
ซึ่งได้มาด้üยการÿุ่มอย่างง่าย  เครื่องมือที่ใช้ในการทำüิจัยครั้งนี้ ประกอบด้üย 1) แผนการจัดการเรียนรู้
แบบกลุ่มร่üมมือด้üยเทคนิค TGT เรื่อง ประพจน์ กลุ่มÿาระการเรียนรู้คณิตýาÿตร์ ชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 4 
จำนüน 2 แผน 2) แบบทดÿอบüัดÿมรรถนะการใĀ้เĀตุผลทางคณิตýาÿตร์ การüิเคราะĀ์ข้อมูล ทำได้โดย
การüิเคราะĀ์Āาค่าร ้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี ่ย (Mean) ÿ่üนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) และ t-test แบบ Dependent Simples Test 
ผลการüิจัยÿรุปได้ดังนี้ 

1. ÿมรรถนะการใĀ้เĀตุผลทางคณิตýาÿตร์ ก่อนเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่ม
ร่üมมือด้üยเทคนิค Team Game Tournament (TGT) นักเรียนทำคะแนนÿูงÿุด 22 คะแนน คะแนน
ต่ำÿุด 10 คะแนน คะแนนเฉลี่ย ( x ) 17.32 คะแนน และ ÿ่üนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( . .S D ) 8.93 คะแนน 
และĀลังเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่üมมือด้üยเทคนิค Team Game Tournament 
(TGT) นักเรียนทำคะแนนÿูงÿุดได้ 30 คะแนน คะแนนต่ำÿุด 25 คะแนน คะแนนเฉลี่ย ( x ) 27.85 
คะแนน และÿ่üนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( . .S D ) 2.80 คะแนน แÿดงใĀ้เĀ็นü่าĀลังเรียนโดยใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่üมมือด้üยเทคนิค Team Game Tournament (TGT) นักเรียนมีพัฒนาการ
ด้านÿมรรถนะการใĀ้เĀตุผลทางคณิตýาÿตร์ÿูงกü่าก่อนเรียน 

2. ÿมรรถนะการใĀ้เĀตุผลทางคณิตýาÿตร์ ระĀü่างก่อนและĀลังโดยใช้การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบกลุ่มร่üมมือด้üยเทคนิค Team Game Tournament (TGT) โดยที่คะแนนเฉลี่ยĀลังเรียนÿูง
กü่าก่อนเรียน อย่างมีนัยÿำคัญทางÿถิติที่ระดับ .05 
 
 


