
                                                                                                                                                             
 

บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1.) เพื่อพัฒนาทักษะการท างานเป็นทีมในรายวิชาคณิตศาสตร์ 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับเกม 2.) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการ

ท างานเป็นทีมในรายวิชาคณิตศาสตร์ หลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับ

เกม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 3.) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังใช้การ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับเกม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มเป้าหมายของการ

วิจัย คือนักเรียนชั้นม. 1 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ ม. 1 /13 โรงเรียน

หาดใหญ่วิทยาลัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนเต็ม 2) การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์

ร่วมกับเกม เรื่อง การบวก ลบ จ านวนเต็ม 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ จ านวนเต็ม และด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติหาค่าร้อย

ละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนที่ได้

จากการทดสอบ และคะแนนพัฒนาการ 

ผลการวิจัยพบว่า 1.) ผลการพัฒนาทักษะการท างานเป็นทีมในรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการ

บวก ลบ จ านวนเต็ม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/13  โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย นักเรียน

มีทักษะการท างานเป็นทีมที่สูงขึ้น 2.) ทักษะการท างานเป็นทีมในรายวิชาคณิตศาสตร์ หลังใช้การ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับเกม สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  อย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .05 3.) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับเกม  เรื่อง การบวก ลบ จ านวนเต็ม สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ค ำส ำคัญ : ทักษะการท างานเป็นทีม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ การจัดการเรียนรู้แบบ

เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับเกม

ชื่องำนวิจัย การพัฒนาทักษะการท างานเป็นทีมและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์

เรื่องการบวก ลบ จ านวนเต็ม โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊ก

ซอว์ร่วมกับเกม ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนหาดใหญ่

วิทยาลัย 
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