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บทคัดย่อ 

 
 การวิจัยครั้งนี้วัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาทักษะการคิดพื้นฐานของเด็กปฐมวัยโดยการจัดกิจกรรม   
เกมการศึกษา 2) เปรียบเทียบทักษะการคิดพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ เด็กปฐมวัย ชาย - หญิง อายุ 5-6 ปี ที่กำลังศึกษาอยู่ในชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2566 ของโรงเรียนชุมชนบ้านทางควาย จำนวน 15 คน ด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือ  
ที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดกิจกรรมโดยใช้เกมการศึกษา 2) แบบทดสอบทักษะการคิดพื้นฐานสำหรับ
เด็กปฐมวัย การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติ t-test 

ผลการวิจัยพบว่า  
1) ก่อนจัดกิจกรรมเกมการศึกษาเด็กปฐมวัย มีคะแนนเฉลี ่ย 7.20 คะแนน ส่วนเบี ่ยงเบน              

1.47 คะแนน หลังจัดกิจกรรมเกมการศึกษาเด็กมีคะแนนเฉลี่ย 18 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน 1.20 คะแนน     
แสดงว่าหลังการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาเด็กปฐมวัยพัฒนาทักษะการคิดพื้นฐานสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรม    
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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