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บทคัดย่อ 
 การüิจัยครั้งนี้มีüัตถุประÿงค์ เพื่อพัฒนาผลÿัมฤทธ์ิทางการเรียน üิชาüิทยาýาÿตร์ เรื่อง แรงเÿียดทาน 

โดยใช้เกมอิเล็กทรอนิกÿ์ร่üมกับแบบฝึกทักþะ เรื่อง แรงเÿียดทาน ของนักเรียนชั้นประถมýึกþาปีที่ 5 โดย

เปรียบเทียบผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียนกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (แบบÿืบเÿาะĀาคüามรู้ 5E) และเกณฑ์

คะแนนมาตรฐานร้อยละ 60 โดยมีประชากร ได้แก่ นักเรียนชั ้นประถมýึกþาปีที ่ 5 โรงเรียนบ้านบ่ออิฐ      

อำเภอเมืองÿงขลา จังĀüัดÿงขลา จำนüน 26 คน เครื่องมือที่ใช้ในการüิจัย ประกอบด้üย 1) แผนการจัดการ

เรียนรู้üิชาüิทยาýาÿตร์ เรื่อง แรงเÿียดทาน โดยใช้เกมอิเล็กทรอนิกÿ์ร่üมกับแบบฝึกทักþะ เรื่อง แรงเÿียดทาน 

2) แบบทดÿอบüัดผลÿัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื ่อง แรงเÿียดทาน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัüเลือก             

และ 3) เกมอิเล็กทรอนิกÿ์ร่üมกับแบบฝึกทักþะ เรื่อง แรงเÿียดทาน ÿถิติที่ใช้ในการüิเคราะĀ์ข้อมูล ได้แก่     

ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียเลขคณิต (μ) และค่าÿ่üนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) 
 ผลการüิจัยพบü่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมอิเล็กทรอนิกÿ์ร่üมกับแบบฝึกทักþะ เรื่อง แรงเÿียดทาน 

นักเรียนมีผลÿัมฤทธ์ิทางการเรียนÿูงกü่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (แบบÿืบเÿาะĀาคüามรู้ 5E) โดยĀลังการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เกมอิเล็กทรอนิกÿ์ร่üมกับแบบฝึกทักþะ เรื่อง แรงเÿียดทาน นักเรียนมีผลคะแนนเฉล่ีย

เท่ากับ 7.38 และÿ่üนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.79 ÿูงกü่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (แบบÿืบเÿาะĀา

คüามรู้ 5E) ซึ่งมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 4.35 คะแนน และÿ่üนเบ่ียงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ 1.96 นอกจากนี้

ยังพบü่า Āลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมอิเล็กทรอนิกÿ์ร่üมกับแบบฝึกทักþะ เรื่อง แรงเÿียดทาน นักเรียนมี

คะแนนเฉล่ียÿูงกü่าเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ 60 คิดเป็นร้อยละ 73 
 ดังนั้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมอิเล็กทรอนิกÿ์ร่üมกับแบบฝึกทักþะ เรื่อง แรงเÿียดทาน ÿามารถ

พัฒนาผลÿัมฤทธ์ิทางการเรียน üิชา üิทยาýาÿตร์ เรื่อง แรงเÿียดทาน ของนักเรียนช้ันประถมýึกþาปีที่ 5 ได้ 
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