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บทคดัยอ่ 

          การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เรื่องระบบย่อย
อาหารโดยใช้โมเดลจ าลองระบบย่อยอาหารร่วมกับเกม Wordwall ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
เปรียบเทียบกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es) และเกณฑ์มาตรฐาน
ร้อยละ 60 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการใช้สื่อนวัตกรรมโมเดลจ าลองระบบย่อยอาหารร่วมกับเกม Wordwall 
โดยมีกลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/5 โรงเรียนเทศบาล 2 (บ้านหาดใหญ่) จ านวน 30 คน  ซึ่งได้มา
จากการสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์เรื่องระบบย่อยอาหาร โมเดล
จ าลองระบบย่อยอาหาร เกม Wordwall แบบทดสอบความรู้เรื่องระบบย่อยอาหารแบบปรนัย 4 ตัวเลือก สถิติที่

ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย (x̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) ผลการวิจัยพบว่า  

         1.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้โมเดลจ าลองระบบย่อยอาหารร่วมกับเกม  Wordwall สูงกว่าหลังการ
จัดการเรียนรู้แบบปกต ิ(การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es) โดยภายหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดล
จ าลองระบบย่อยอาหารร่วมกับเกม Wordwall นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.4 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.13 ในขณะที่คะแนนหลังการจัดการเรียนรู้แบบปกติ นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 5.27 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.01 นอกจากนี้ยังพบว่า หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลจ าลองระบบย่อยอาหาร
ร่วมกับเกม Wordwall นักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑม์าตรฐานร้อยละ 60 คิดเป็นร้อยละ 84  

         2.หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โมเดลจ าลองระบบย่อยอาหารร่วมกับเกม Wordwall นักเรียนมีความพึง
พอใจในการใช้สื่อนวัตกรรมโมเดลจ าลองเรื่องระบบย่อยอาหารร่วมกับเกม Wordwall คะแนนความพึงพอใจมี
ระดับมาก คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากับ 4.79 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.27 
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