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บทคัดย่อ 

 การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว โดยใช้สื่อบัตรค า
ร่วมกับเกม Wordwall ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 2) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสม
สระเดี่ยว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ระหว่ างก่อนใช้และหลังใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียน
บ้านม่วงงาม จ านวน 47 คน และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2        
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนบ้านม่วงงาม จ านวน 10 คน เลือกโดยวิธีการแบบเฉพาะเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยมีการประเมินการอ่านและนักเรียนมีปัญหาเหมือนกัน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่อง ค าท่ีประสมสระเดี่ยว โดยใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 12 แผน รวม 12 ชั่วโมง ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.97 2) แบบทดสอบ
ทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว จ านวน 54 ค า มีค่า IOC เท่ากับ 1.00 3) สื่อบัตรค าร่วมกับเกม 
Wordwall ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.98 และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 1) ค่าร้อยละ 2) ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
3) ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4) สถิต ิThe Wilcoxon Matched Pairs Signed-Ranks Test  

ผลการวิจัยพบว่า 
 1) ทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว โดยใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ โดยพบว่า ทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว         
โดยใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนทุกคนมีความก้าวหน้าสูงกว่า
ร้อยละ 60 ดูได้จากตารางที่ 4 ที่แสดงทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา   
ปีที่ 2 ซึ่งก่อนใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีค่าร้อยละเท่ากับ 17 และ
หลังใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีค่าร้อยละเท่ากับ 63.1 สรุปได้ว่า
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีความก้าวหน้าสูงกว่าสมมติฐานที่วางไว้      
 2) ทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว โดยใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall ของนักเรียน               
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ โดยพบว่า ทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว     
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนทุกคนมีทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว หลังใช้สูงกว่า   
ก่อนใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall โดยก่อนใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall นักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ปีที่ 2 มีคะแนนตั้งแต่ 4-14 คะแนน ค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 9.2 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.3 และมี
ระดับความสามารถอยู่ในระดับปรับปรุง และหลังใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall นักเรียนชั้นประถม        
ศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนตั้งแต่ 27-46 คะแนน ค่าเฉลี่เลขคณิต เท่ากับ 34.1 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน     



เท่ากับ 7.2 และระดับความสามารถอยู่ในระดับดี สรุปได้ว่าทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว          
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังใช้สื่อบัตรค าร่วมกับเกม Wordwall สูงกว่าก่อนใช้ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

ค าส าคัญ ทักษะการอ่านสะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว, สื่อบตัรค า, เกม Wordwall, นักเรียนที่มีปัญหาด้านการอ่าน
สะกดค าที่ประสมสระเดี่ยว โดยมีการประเมินการอ่านและนักเรียนมีปัญหาเหมือนกัน 


