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ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะการจำคำศพัท์ภาษาอังกฤษโดยใช้เกมสข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

อนุบาลสงขลา 

ผู้วิจัย นางสาวธรรมรส เตี๋ยวสกุล  

ปีที่ทำวิจัย 2567  

บทคัดย่อ 

การศกึษาครั้งนี้มวีัตถุประสงค์ 2 ประการ คือ 1). เพื่อศึกษาความสามารถในการจำคำศัพท ์ภาษาอังกฤษ

โดยใช้เกมส ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอนุบาลสงขลา 2). เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ

จำคำศพัท์ภาษาอังกฤษโดยใช้เกม ระหวา่งก่อนและหลังเรียน โดยใช้นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

อนุบาล สงขลา กลุ่มประชากรคอื นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 281 

คน ตำบลบ่อยาง อำเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา สังกดัสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา ประถมศึกษา สงขลา เขต 

1 กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/5 จำนวน 45 คน ด้วยการสุ่มตัวอย่างแบบ

เจาะจง (Purposive Sample) เครื่องมือที่ใช้ในการศกึษา คอื เกมส ์การวิเคราะห์ข้อมูลทำได้โดยใช้ ค่าเฉลี่ย คา่

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าความเที่ยงตรง (IOC)  

ผลการวิจัยสรุปไดด้ังนี้ ผลสัมฤทธิ์ทางการจำคำศพัท์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอนุบาล

สงขลา หลังจากเกมส ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

คำสำคัญ : วิธีสอนโดยใช้เกม (Game Method) , การจำคำศัพท ์


