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บทคัดย่อ 
 การüิจัยครั้งนี้มีüัตถุประÿงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียน üิชาคณิตýาÿตร์ 

เรื ่อง เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนüนตรรกยะ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยร่üมกับ

กิจกรรมเกมบิงโก ÿำĀรับนักเรียนชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 5 กับเกณฑ์ร้อยละ 60 2) เพื่อýึกþาคüามพึง

พอใจต่อการเร ียนü ิชาคณิตýาÿตร ์ เร ื ่อง เลขยกกำลังที ่ม ี เลขช ี ้กำล ัง เป ็นจำนüนตรรกยะ                  

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยร่üมกับกิจกรรมเกมบิงโก ÿำĀรับนักเรียน ชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 5   

โร ง เร ี ยนü รนาร ี เ ฉล ิ ม  จ ั งĀü ั ดÿ งขลา  ประจำป ี ก า รý ึ กþา  2567  จ ำนüน  10  คน                                                

ซ ึ ่งเป ็นนักเร ียนช ั ้นม ัธยมýึกþาช ั ้นป ีท ี ่  5/12 ภาคเร ียนที ่  1 ที ่ม ีผลÿ ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน                                

ไม่ผ่านร้อยละ 60 เครื ่องมือที ่ใช้ในการüิจัยครั ้งนี ้ ประกอบไปด้üย 1) แผนการจัดการเรียนรู้                    

เร ื ่อง เลขยกกำลังที่ม ีเลขชี ้กำลังเป็นจำนüนตรรกยะ ชั ้นมัธยมýึกþาปีที ่ 5 จำนüน 2 แผน                       

แผนละ 2 คาบ 2) แบบทดÿอบüัดผลÿัมฤทธิ ์ทางการเรียน เร ื ่อง เลขยกกำลังที่ม ี เลขช ี ้กำลัง                           

เป็นจำนüนตรรกยะ ชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 5 ซึ่งใช้ÿำĀรับทดÿอบนักเรียนĀลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบ

อุปนัยร่üมกับกิจกรรมเกมบิงโก เป็นแบบทดÿอบปรนัย 4 ตัüเลือก จำนüน 10 ข้อ จำนüน 1 ฉบับ                

3) แบบประเมินคüามพึงพอใจต่อการเรียนüิชาคณิตýาÿตร์ เรื ่อง เลขยกกำลังที่มีเลขชี ้กำลัง                     

เป็นจำนüนตรรกยะ ชั ้นมัธยมýึกþาปีที ่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยร่üมกับกิจกรรม               

เกมบิงโก การüิเคราะĀ์ข้อมูล ทำได้โดยการüิเคราะĀ์Āาค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 

ÿ่üนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนที่ได้จากการทดÿอบ 

 ผลการüิจ ัยพบü่า 1) ผลÿัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนü ิชาคณิตýาÿตร ์ เร ื ่อง เลขยกกำลัง                  
ที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนüนตรรกยะ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยร่üมกับกิจกรรมเกมบิงโก 
ÿำĀรับนักเรียนชั ้นมัธยมýึกþาปีที ่ 5 Āลังเรียนÿูงกü่าเกณฑ์ร้อยละ 60  คิดเป็นร้อยละ 90                         
2)  คüามพึงพอใจต่อการเรียนüิชาคณิตýาÿตร์ เรื่อง เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนüนตรรกยะ 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยร่üมกับกิจกรรมเกมบิงโก ÿำĀรับนักเรียนชั้นมัธยมýึกþาปีที่ 5                   
อยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยโดยรüมเท่ากับ 4.18 ÿ่üนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.72 
 


