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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู้
ร่วมกับหนังสือเรียนกิจกรรมแนะแนว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย ๒ 2) เพ่ือ
พัฒนาพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนรายวิชากิจกรรมแนะแนว โดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ร่วมกับ
หนังสือเรียนกิจกรรมแนะแนว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย ๒ 3) เพ่ือสำรวจ
ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย ๒ ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เกมในการจัดการเรียนรู้ร่วมกับหนังสือเรียนกิจกรรมแนะแนว เพื่อพัฒนาการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน กลุ่ม
ตัวอย่างการวิจัยคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/4 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย 2 สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษาสงขลา สตูล ภาคเรียนที่ 1 จำนวน 40 คน ด้วยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง ดำเนินการเก็บ
ข้อมูลด้วย 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จำนวน 7 แผน 2) แบบประเมินความพึงพอใจ 3) แบบสังเกต
พฤติกรรม และดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า IOC ความ
เชื่อมั่น และทดสอบค่า (t-test) 

 ผลการวิจัยที่พบว่า 
 1. นักเรียนที่เรียนรายวิชากิจกรรมแนะแนว โดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ร่วมกับหนังสือเรียน
กิจกรรมแนะแนว มีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนเพ่ิมขึ้น อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ร่วมกับหนังสือเรียน
กิจกรรมแนะแนว โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
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