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บทคัดย่อ 

การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 
Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม ผู้ให้ข้อมูลเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จำนวน 32 คน เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ด
เกม 2) แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ขั้นบูรณาการ และ 3) บอร์ดเกมบิงโก เรื่องแรงใน
ชีวิตประจำวัน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

 ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการหลังเรียนด้วยการจัดการ

เรียนรู้แบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม เรื่อง แรงในชีวิตประจำวัน มีค่าเฉลี่ยสูงขึ้น 2) ทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการ เรื่อง แรงในชีวิตประจำวัน หลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้

แบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกมสูงกว่าก่อนเรียน 
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