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ปีที่ท าการวิจัย ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

บทคัดย่อ 
        การวิจยัครั้ งน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองวฏัจกัรชีวิตของสัตวโ์ดยใช้
เกมBaamboozleร่วมกบัแบบฝึกทกัษะกบัเกณฑร์้อยละ 80 และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เร่ืองวฏัจกัรชีวิตของสัตวก่์อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชเ้กม Baamboozleร่วมกบัแบบฝึกทกัษะของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวิเชียรชม อ าเภอเมือง จงัหวดัสงขลา โดยกลุ่มตวัอย่างนกัเรียนที่ใชใ้นการ
วิจยัครั้ งน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 ประจ าปีการศึกษา 2567 โรงเรียนวิเชียรชม อ าเภอเมือง 
จงัหวดัสงขลา จ านวน 40 คน ซ่ึงกลุ่มตวัอย่างไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยัครั้ งน้ี 
ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ืองวฏัจกัรชีวิตของสัตว ์จ านวน 1  
แผน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  2) เกมBaamBoozleร่วมกบัแบบฝึกทกัษะ 3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เร่ืองวฏัจกัรชีวิตของสัตว์ แบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 
ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ ผ่านการหาคุณภาพดา้นความตรงโดยผูเ้ช่ียวชาญมีค่า IOC ระหว่าง 0.5-1 ค่าความ
ยากระหว่าง .03-0.8 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.3-0.8 และค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.85 และด าเนินการ
วิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยสถิติ ไดแ้ก่ หาค่าร้อยละค่าเฉล่ีย (X) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
ผลการวิจยัสรุปไดด้งัน้ี   

     1. หลงัเรียนโดยใชเ้กมBaamboozleร่วมกบัแบบฝึกทกัษะนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียรวมสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 
80 เมื่อพิจารณาคะแนนเป็นรายบุคคลพบว่า นกัเรียนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 80 จ านวน 35 คน และ
นกัเรียนมีคะแนนต ่ากว่าเกณฑร์้อยละ 80 จ านวน 5 คน 
       2. ก่อนเรียนดว้ยเกมBaamboozleร่วมกบัแบบฝึกทกัษะ นกัเรียนท าคะแนนสูงสุดได้ 8 คะแนน คะแนน
ต ่าสุดได ้4 คะแนน คะแนนเฉล่ีย (X) 5.875 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.95 และหลงัเรียน
ดว้ยเกมBaamboozleร่วมกบัแบบฝึกทกัษะนกัเรียนท าคะแนนสูงสุดได้ 10 คะแนน คะแนนต ่าสุด 6 คะแนน 
คะแนนเฉล่ีย (X)  9.2  คะแนนและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 1.18  แสดงให้เห็นว่า หลงัเรียนดว้ยเกม
Baamboozleร่วมกบัแบบฝึกทกัษะวฏัจกัรชีวิตของสัตว ์นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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