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ชื่อเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤ เรื่อง โครงสรšาง

และหนšาที่ของเซลลŤ โดยใชšชุดกิจกรรมเกมจับคูŠบัตรคำ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปŘที่ 1  

ผูšวิจัย  นางสาวนูรสัซวาณี สะแต 

ปŘการศึกษา 2567 

บทคัดยŠอ 

  การวิจัยครั ้งนี ้ มีวัตถุประสงคŤ เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง 

โครงสรšางและหนšาที่ของเซลลŤ โดยใชšชุดกิจกรรมเกมจับคูŠบัตรคำ ประชากรที่ใชšในการวิจัยครั้งนี้ 

ไดšแกŠ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปŘที ่ 1 จำนวน 35 คน เครื ่องมือที่ใชšในการวิจัย ประกอบดšวย 1) 

แผนการจัดการเรียนรูšวิชาวิทยาศาสตรŤ เรื่อง โครงสรšางและหนšาที่ของเซลลŤ จำนวน 1 แผน 2 ช่ัวโมง 

2) เกมจับคูŠบัตรคำ เรื่อง โครงสรšางและหนšาที่ของเซลลŤ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤเรื่อง โครงสรšางและหนšาที่ของเซลลŤ จำนวน 10 ขšอ การวิเคราะหŤ

ขšอมูลทำไดšโดยการวิเคราะหŤหาคŠารšอยละคŠาเฉล่ีย (Xഥ) และสŠวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัย

สรุปไดšดังนี้ 

1. นักเรียนโรงเรียนสงขลาวิทยาคม มีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรŤ 

เรื่อง โครงสรšางและหนšาที่ของเซลลŤ โดยใชšชุดกิจกรรมเกมจับคูŠบัตรคำ มีคะแนนการ

พัฒนาเพิ่มขึ้นรšอยละ 49.8  

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรŤ เรื่องโครงสรšางและหนšาที่ของเซลลŤโดยใชš ชุด

กิจกรรมเกมจับคูŠบัตรคำ สูงกวŠากŠอนเรียนใชšชุดกิจกรรมเกมจับคูŠบัตรคำ ซึ่งมีคะแนน

เฉล่ียเพิ่มขึ้นเทŠากับ 4.98 
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Abstract 

 The purpose of this research was to compare the academic achievement of 

cell structure and function using a set of flashcard matching game activities. The 

population used in this study was Grade 7 students 35 people. The tools used in the 

research included 1) Science learning management plan on cell structure and function 

for 2 hours, 2) Word card matching game on cell structure and function,  

3) Science learning achievement test for cell learning subject group. Structure and 

functions of cells: 10 questions. The data analysis was done by analyzing the mean 

percentage (Xഥ) and standard deviation (S.D.). The research findings were as follows: 

1. Students at Songkhla Witthayakhom School showed an improvement in 

learning outcomes in science on the topic of cell structure and function 

after using the card-matching game activity, with an improvement rate of 

49.8%.  

2. The learning outcomes with the card-matching game activity were higher 

than before its use, with an average score increase of 4.98. 

Keywords: Learning Outcome Development, Card-Matching Game , Cell structure and 

functions 

 

 

 

 

 


