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บทคัดย่อ 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง ทวีฟแอฟริกา ระหวา่งก่อนและหลงัใชก้ารจดัการเรียนรู้รูปแบบการสอน
แบบวฏัจกัรสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกบับอร์ดเกม 2. เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาสังคม
ศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง ทวีปแอฟริกา โดยการจดัการเรียนรู้รูปแบบการสอนแบบวฏัจกัรสืบ
เสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกบับอร์ดเกม เร่ือง ทวีปแอฟริกา ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคือ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2  จ านวน 24 คน ซ่ึงไดม้าโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้
วิจยัในคร้ังน้ีประกอบดว้ยดว้ย 1. แผนการจดัการเรียนรู้ 2. บอร์ดเกม 3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน และด าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยสถิต ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียเลขคณิต  (µ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) 
ผลวิจยัพบวา่  
1. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาโรงเรียนเทศบาล 4 (บา้น
แหลมทราย) รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง ทวีปแอฟริกา หลงัการจดัการเรียนรู้สูงกวา่
ก่อนการจดัการเรียนรู้ โดยการจดัการเรียนรู้รูปแบบการสอนแบบวฏัจกัรสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกบั
บอร์ดเกม ก่อนจดัการเรียนรู้ค่าเฉล่ียของคะแนนเท่ากบั 6.87 คะแนน และหลงัการจดัการเรียนรู้ของคะแนน
เท่ากบั 16.04 คะแนน พบวา่ ผลต่างค่าเฉล่ียของคะแนนเท่ากบั 9.16 คะแนน  
2. ผลการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง ทวีปแอฟริกา 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาล 4 (บา้นแหลมทราย) จงัหวดัสงขลา หลงัการเรียนรู้ไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้รูปแบบการสอนแบบวฏัจกัรสืบเสาะหาความรู้5Es ร่วมกบับอร์ดเกม ซ่ึงหลงัจากการจดัเรียนรู้
มีคะแนนการพฒันาเพิ่มขึ้นเท่ากบัร้อยละ  45.83 
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                                                       Abstract 

 This research aimed to 1. To compare the academic achievement of the social studies, religion and culture 
subject on the topic of Africa before and after using the 5Es inquiry cycle teaching model with board games. 
2. To develop the academic achievement of the social studies, religion and culture subject on the topic of 
Africa by using the 5Es inquiry cycle teaching model with board games on the topic of Africa. The 
population used in the research was 24 Mathayom 2 students who were selected by purposive sampling. 
The research instruments consisted of 1. Learning management plan 2. Board games 3. Academic 
achievement test. Data were analyzed using statistics, percentage, arithmetic mean (µ) and standard 
deviation (σ) 
The research results found that: 
1. The comparative analysis of the academic achievement of secondary school students at Thesaban 4 
School (Ban Laem Sai) in the social studies, religion and culture subject on the topic of Africa was higher 
after the learning management than before the learning management. By organizing the learning of the 
5Es inquiry cycle teaching model with board games, before organizing the learning, the average score was 
6.87 points and after organizing the learning, the average score was 16.04 points. It was found that the 
difference in the average score was 9.16 points.  
2. The results of the development of learning achievement in the subject of social studies, religion, and 
culture, the topic of Africa, Mathayom 2, Thesaban 4 School (Ban Laem Sai), Songkhla Province, after 
learning was organized with the 5Es inquiry cycle teaching model with board games, which after 
organizing the learning, the development score increased by 45.83 percent. 
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