
ชื่อรายงานวิจยัในชั้นเรียน การพัฒนาผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง มารยาทชาüพุทธ โดยใชการ

จัดการเรียนรูดüยกระบüนการÿืบเÿาะĀาคüามรูแบบ (5Es) รüมกับเกม 

Blooket ของนักเรียนช้ันมัธยมýึกþาปที่ 2 โรงเรียนüัดเกาะถ้ำ 
ผูวิจัย   อูมกัีลÿม ÿาและ             ปการศึกษา 2567 

ปริญญา   ครุýาÿตรบัณฑิต             สาขาวิชา ÿังคมýึกþา 

อาจารยที่ปรึกษา อาจารยชนกนาถ  พูลÿüัÿดิ์ 

 

บทคัดยอ 

การüิจัยมีüัตถุประÿงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง มารยาทชาüพุทธ โดยใชการ

จัดการเรียนรูดüยกระบüนการÿืบเÿาะĀาคüามรูแบบ  (5Es) รüมกับเกม Blooket ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมýึกþาปที่ 2 2) เพื่อเปรียบเทียบผลÿัมฤทธิ์กอนและĀลังการจัดการเรียนรู โดยใชการจัดการเรียนรูดüย

กระบüนการÿืบเÿาะĀาคüามรูแบบ (5Es) รüมกับเกม Blooket ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมýึกþาปที่ 2 โดยมี

ประชากรที่ใชในการüิจัย ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมýึกþาปที ่2 โรงเรียนüัดเกาะถ้ำ ตำบลเขารูปชาง อำเภอเมือง 

จังĀüัดÿงขลา ภาคเรียนที่ 1 ปการýึกþา 2567 จำนüน 1 Āองเรียน มีนักเรียนจำนüน 16 คน เครื่องมือที่ใช

ในการüิจัยประกอบ 1) แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง มารยาทชาüพุทธ ของนักเรียนชั้นมัธยมýึกþาปที่ 2 โดย

ใชการจัดการเรียนรูดüยกระบüนการการÿืบเÿาะĀาคüามรูแบบ (5Es) รüมกับเกม Blooket 2) แบบทดÿอบ

üัดผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียนüิชาÿังคมýึกþา เรื่อง มารยาทชาüพุทธ แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัüเลือก 
จำนüน 10 ขอ 3) เกม Blooket เรื่อง มารยาทชาüพุทธ ÿถิติที่ใชในการüิเคราะĀขอมูล ไดแก ใชรอยละ 

คาเฉลี่ยเลขคณิต (𝜇) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ÿถิติรอยละการพัฒนาและคüามเที่ยงตรง (IOC)   
 
ผลการüิจัยพบüา 
 1. ผลการพัฒนาผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง มารยาทชาüพุทธ โดยใชการจัดการเรียนรู ดüย

กระบüนการÿืบเÿาะĀาคüามรูแบบ (5Es) รüมกับเกม Blooket มีคะแนนการพัฒนาเพ่ิมขึ้นรอยละ 44.37 
2. ผลการเปรียบเทียบผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง มารยาทชาüพุทธ โดยใชกระบüนการÿืบเÿาะĀา

คüามรูแบบ (5Es) รüมกับเกม Blooket พบüากอนการจัดการเรียนรู คาเฉลี่ยคะแนน เทากับ 4.13 คะแนน 

และĀลังการจัดการเรียนรู คาเฉลี่ยของคะแนน เทากับ 8.5 ซึ่งมีผลตางคาเฉลี่ยของคะแนน เทากับ 4.43 
คะแนน 
 

คำสำคัญ: จัดการเรียนรูดüยกระบüนการÿืบเÿาะĀาคüามรูแบบ (5Es), เกม Blooket ,  
             ผลÿัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 


