
บทคัดย่อ 

ความมุ่งหมายการวิจัยครั้งนี้ 1.เพ่ือพัฒนาบอร์ดเกมนำ ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษา 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการทำงานเป็นกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  2.เพื่อเปรียบเทียบ

ความเป็นพลเมืองของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้บอร์ด

เกม 3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการทำงานเป็นทีมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หลังการจัดการเรียนรู้

สังคมศึกษาโดยใช้บอร์ดเกม โดยใช้การดำเนินการวิจัย ดังนี้1) การออกแบบและพัฒนาบอร์ดเกม 2) การสร้าง

และพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย โดยสร้างแผนการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้บอร์ดเกม เพื่อสร้าง

ความสามารถในการทำงานเป็นกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 สร้างแบบวัดความเป็นความสามารถ

ในการทำงานเป็นกลุม่ 3) ทดลองเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 4 โรงเรียนบ้านตะโละใส ตำบลปากน้ำ อำเภอละงู จังหวัดสตูล ภาคการเรียนที่1 ปีการศึกษา 2567 

จำนวน 28 คน ซึ่งได้มาโดยความสมัครใจการวิเคราะห์ข้อมูลใช้หาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติt-

test fordependent sample ผลการวิจัยพบว่า บอร์ดเกม ที่พัฒนาขึ้นมีระดับคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด หลังการจัดการเรียนรู้ความสามารถในการทำงานเป็นกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้

บอร์ดเกม ในการจัดการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และหลังการจัดการ

เรียนรู้นักเรียนมีความสามารถในการทำงานเป็นทีมโดยรวมอยู่ในระดับมาก 


