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บทคัดยอ  

 การวิจัยมีวัตถุประสงคเพื ่อ 1) พัฒนาทักษะในการเขียนสะกดคำที ่ตรงตามมาตราตัวสะกดโดยใช      

บอรดเกมการศึกษาสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/2 2) เปรียบเทียบทักษะในการเขียนสะกดคำท่ีตรงตาม

มาตราตัวสะกดระหวางกอนและหลังการใชบอรดเกมการศึกษาสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/2 ประชากร

ที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2567 โรงเรียนเทศบาล 3        

(วัดศาลาหัวยาง) จำนวน 29 คน ดำเนินการเก็บขอมูลดวย 1) แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง การเขียนสะกดคำท่ีตรง

ตามมาตราตัวสะกด จำนวน 1 แผน รวม 2 ชั่วโมง 2) แบบทดสอบการเขียนสะกดคำที่ตรงตามมาตราตัวสะกด 

จำนวน 20 ขอ 20 คะแนน 3) บอรดเกมการศึกษา จำนวน 2 ชุด สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 

(µ) คาสวนเบี่ยงเบน มาตรฐาน (𝜎𝜎) คารอยละ และคาความเท่ียงตรง (IOC) 

 ผลการวิจัยพบวา  

 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/2 โรงเรียนเทศบาล 3 (วัดศาลาหัวยาง) มีทักษะการเขียนสะกดคำท่ีตรง

ตามมาตราตัวสะกดหลังใชบอรดเกมการศึกษา ซ่ึงมีคะแนนพัฒนาการเพ่ิมข้ึนรอยละ 38.79  

 2) ทักษะการเขียนสะกดคำที่ตรงตามมาตราตัวสะกดหลังใชบอรดเกมการศึกษาสูงกวากอนใชบอรดเกม

การศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/2 ซ่ึงมีคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนเทากับ 7.61 

 

 

คำสำคัญ : บอรดเกมการศึกษา  และทักษะการเขียนคำท่ีสะกดตรงตามมาตรงตัวสะกด 
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Abstract 

 This study aims to 1) develop spelling skills according to spelling conventions using 

educational board games for 5th-grade students in class 5/2, and 2) compare spelling skills 

according to spelling conventions before and after using educ0.ational board games for 5th-

grade students in class 5/2. The study population consisted of 29 students from class 5/2, first 

semester, academic year 2024, at Municipal School 3 (Wat Sala Huay Yang). Data were collected 

using: 1) a lesson plan on spelling skills according to spelling conventions, consisting of 1 plan 

totaling 2 hours; 2) a spelling test with 20 items, each worth 1 point, totaling 20 points; and 3) 2 

sets of educational board games. Statistical analyses included mean (µ), standard deviation (𝜎𝜎), 

percentage, and item-objective congruence (IOC). 

 The findings revealed that: 

 1. After using the educational board games, the 5th-grade students in class 5/2 at 

Municipal School 3 (Wat Sala Huay Yang) showed a 38.79% improvement in spelling skills 

according to spelling conventions. 

 2. The average score of spelling skills according to spelling conventions increased by 7.61 

points after using the educational board games compared to before. 
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