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บทคัดย่อ 

การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาทักษะการจ าแนกค าที่ประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประ
วิสรรชนีย์โดยใช้ส่ือเกมสลากเส่ียงโชค ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 2) เปรียบเทียบทักษะ
การจ าแนกค าที่ประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์ระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือเกมสลากเส่ียง
โชค ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 
4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ที่ไม่สามารถจ าแนกค า
ที่ประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์ได้ จ านวน 29 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
1) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย หน่วยที่ 3 เร่ือง ค าที่ประวิสรรชนีย์และไม่ประวิสรรชนีย์ ช้ัน
ประถามศึกษาปีที่ 4 โดยใช้ส่ือเกมสลากเส่ียงโชค จ านวน 1 แผน รวม 1 ช่ัวโมง 2) แบบทดสอบ
ทักษะการจ าแนกค าที่ประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์ จ านวน 20 ค า 20 คะแนน 3) ส่ือเกม
สลากเส่ียงโชค เร่ือง ค าที่ประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (μ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (𝜎) ค่าร้อยละ (P) และค่าความเที่ยงตรง (IOC) 

ผลการวิจัยพบว่า  

1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มีการพัฒนา
ทักษะการจ าแนกค าที่ประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์หลังใช้ส่ือเกมสลากเส่ียงโชค มีคะแนน
การพัฒนาเพ่ิมขึ้นร้อยละ 34  

2) ทักษะในการจ าแนกค าที่ประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์หลังการใช้ส่ือเกมสลาก
เส่ียงโชค สูงกว่าก่อนใช้ส่ือเกมสลากเส่ียงโชค ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเพ่ิมขึ้นเท่ากับ 6.80 คะแนน 
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